PRESSINFORMATION

VAD AR PAINTBALL?

Idag snart 25 dr efter att paintball bérjade spelas har dom flesta hdrt talas om painthall och tror sig veta vad det dr. Bilden som ménga har
dr dock gammal och forlegad och det ir hg tid att den barjar friischas upp lite. Vi héir pa paintball.se forsoker tillsammans med paintball
spelare runt om i virlden ge paintballen som sport ett positivt ansikte utdt och visa for allminheten att vi inte alls “leker krig i skogen” utan
att vi faktiskt utévar en i allra hdgsta grad serids sport.

PAINTBALL?

Paintball dr idag en av viirldens snabbast viixande sporter med runt om i viirlden. Hur det hela brjade finns det lite olika historier om. Den

vanligaste @r att skogsarbetare i Kanada 1981 bérjade anviinda sig av markérer for att pd avstand litt kunna markera vilka trid som skulle
fiillos.

Oundvikligt insdg skogsarbetarna relativt snart att man kunde dra ivéig en kula pé kollegan en bit bort, och som vi alla vet s& Gr man ju infe
sen att ge igen da. Plotsligt var den forsta idén till att spela paintball fodd.

| bdrjan spelades paintball forst och friimst i skogen. Och det ir detta som gjort att ménga tror att paintball dr vuxna som leker krig i skogen.
Storre delen av uthyringsparkerna dr fortfarande skogsbanor eller sa kallade Rec-ball banor, formodligen for att kunder sd som svensexor/
mohippor, foretag, foreningar m.m. ofta vill spela detta istdllet for s kallad speedball. En annan anledning r att det ofta r ldttare for
uthyrningsféretagen att hitta skogsmark dn att hitta Gppna griisflt.

For att dterknyta fill Gmnet, nigon runt mitten pd 1990-talet bérjade tivlingarna bli stérre och storre runt om i virlden. En nyckel fill att
kunna arrangera stora tiivlingar dr sponsorer, detta var en av anledningarna fill att fler och fler tdvlingar bérjade leta sig ut ur skogarna in
pd grisfilt. Mdjligheterna att profilera sponsorerna och skapa vilorganiserade tvlingar blev helt nya.

Idag sd spelas i princip samtliga tiivlingar pa dppna grdsfdlt, allt fran en ledig plan i utkanten av kommunerna till mitt pa Euro Disney i Paris
eller Crystal Palace arenan i London.

Idag dr paintball den tredje storsta “extremsporten”, det &r bara skateboard och inline som dr storre. Med andra ord, paintball dr stérre dn
bade BMX och Snowboard!

AR PAINTBALL FARLIGT?

Detta dr den absolut vanligaste fragan som stiills fran oroliga fordldrar och intresserade som inte provat dn. Sjdlvklart dr det inte farligt, hade
det varit farligt s hade det inte varit s manga som hérjar spela och definitivt ingen som vagat arrangera téivlingar. Men allt handlar om att
folja reglerna och att anviinda réitt utrustning, precis som med alla andra sporter.

Ni kan ju sjtlva forestilla er hur det skulle gd for en ishockeyspelare som gav sig ut pd isen utan hjiilm och skydd, han hade formodligen
|dmnat isen inom kort pd en bér.

Niir det gdller paintball si dr det absolut vikfigaste skyddsmasken, sé linge man har denna pd sig sa dr man siker. Idag ska en godkénd
mask dven skydda 6ron och ansikte férutom gonen. Alla godkdnnda masker dr testade enligt ASTM standarder.

Sa fort du gdr pd banan s skall masken anviindas, oavsett om du spelar eller inte och s@ fort du limnar banan skall en pip-pdse siittas dver
pipan for att inga olyckor skall kunna ske. Denna pip-pdse dven kallad barrelbag eller barrelcondom hindrar bollar att limna pipan om
ndgon av misstag skulle komma &t avtryckare av misstag.

Folier man reglerna sé har man inget att oroa sig for utan kan se framemot roliga fillfdllen fyllda med adrenalin, svett och méanga
oforglomliga minnen.
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UTRUSTNINGEN

En sak som gor att painthall inte véixer snabbare @n vad det gér dr kostnaderna. Painthall &r en dyr sport, bade vad géller engéngskostnader
sdisom utrustning och lopande kostnader i form av boll.

En ny komplett utrustning kan kosta allt ifrdn 1.000kr upp till 25.000kr. Hiir nedan forklaras lite olika begrepp som handlar om utrust-
ningen.

SKYDDSMASK

Som sagt det absolut viktigaste. En mask kostar fran 300kr upp fill 1500kr. Skillnaden mellan dyra och billign masker @r storleken pé
synfltet samt design.

MARKOR

Det dr markaren som skjuter ivéig paintball-kulorna, och méanga utanfor paintball sammanhang kallar ofta markdren fér pistol, gevir eller
vapen. Det forsoker dock paintballspelare undvika eftersom vi i minsta méjliga grad vill bli forknippade med krig och véld. Det dr tex forbju-
det med kamoflage kldder pd storre tivlingar.

Markérerna kan delas in i 3 olika kategorier, pump, semi och elekiro.

- Pump
Dom forsta markérerna var pumpmarkarer. Dessa kréiver en pumprérelse mellan varje skott, relativt ovanligt nufértiden.

- Semi
Precis som namnet avslgjar sa handlar detta om semiautomatiska markérer, vilket betyder att man inte behdver pumpa mellan varje skott.
Istiillet trycker man helt enkelt bara med aviryckaren for var skott.

- Elekiro

Dessa markarer ir elekiro-pneumatiska, vilket betyder att dom drivs av bade luftiryck och elektronik. Avtryckaren dr kopplad till en mik-
robrytare eller motsvarande, detta gor det mojligt att skapa otroligt korta, kénsliga och snabba aviryck. En snabb spelare kan utan problem
skjuta dver 15 bollar per sekund.

- Drivpaket

En markér kan drivas med antingen kolsyra eller luft. Billigare markérer kan ofta drivas med bade och, men dom dyrare och snabbare mo-
dellerna kréver ett jimnare tryck vilket lufttryck ger. Kolsyresystem dr billigare att kpa men tar ldngre tid att fylla pd, och héller inte jimnt
tryck. Kolsyran kan dven bli flytande vid ldga temperaturer, nagot som inte alla markrer tal.

Luftsystemen dr betydligt dyrare, men ocksa ett méste for dom som spelar och téivlar mycket.. Det finns 2 olika typer av luftsystem, stillbara
eller si kallade "preset-system” som har ett fixerat uttryck. Preset dr billigare dn stillbara system.

- Hopper/Loader/Magasin

Till en pump eller semimarkar réicker oftast ett vanligt plastmagasin. Snabba markérer kréver dock ett sakallat motormagasin med en litet
servo och en "visp” som hilper till ndr bollarna "kilar” fast sig i matningsrdret. Idag finns flera olika tillverkare pa marknaden. Numera hin-
drar inte bara "vispen” bollarna for att kila fast utan hidlper ven fill att pressa ner dom fill markdren, detta kallas Force-Feed. Ett Force-Feed
magasin kan i vissa fall mata upp mot 25-30 bollar per sekund.




PRESSINFORMATION

Pipan pdverkar precisionen. En del menar att valet av pipa dr avgrande, andra att det infe spelar sé stor roll. Det finns en uppsio av tillver-
kare och olika modeller. Vanligast @r pipor som @r 12”-16" langa men det finns extrem fall frdn 8" till 20”. Respekiive tillverkare har olika
typer av borrning, det kan paverka precision, luftkonsumtion, ljudnivd. Pipmétten anges i tum vilket kan verka konstigt, men eftersom dom
flesta produkterna kom fran USA s @r métten angivna i tum.

Foljande information @r hdmtad fran www.paintball.se och dér finns mer information om paintball och ocksé forum om man vill stiilla fragor
eller veta mer om hur du bérjar spela Painthall.

TAVLA | PAINTBALL?

Paintball idag dr uppdelat pd 2 olika sektioner, Tivlingspaintball och Rekreationspaintball eller Scenariopaintball som det ocksa kallas. Bada
sektionerna attraherar tusentals spelare virlden runt.

TAVLINGSPAINTBALL

Paintballspelare dr vanligtvis mellan 15 och 30 ér gamla. Painthall dr ddremot en av fd sporter i viirlden déir mén och kvinnor tiivlar p ex-
akt samma villkor. Tiejer mdter killar som renodlade lag eller mixade lag. Paintball @r en si kallad exiremsport s manga av dom som spelar
dr personer som soker den ddr extra adrenalinkicken. Déremot sd vet vi att personer som gilalr lagsport dlskar paintball som tévlingsform.

Tiivlingspainthall dr mycket strukturerat och tiiviingarna genomfars pé stora arenor med sirikta regler, domare, kommentatorer och publik
som hejar fram sitt favoritlag. Fran och med siisongen 2009 s snds Europacupen i Paintball av Eurosport. Mer information om europaserien
finns pd www.millennium-series.com.

REKREATIONSPAINTBALL

De flesta personer som kommit i kontakt med Paintball har nog spelat Rekreationspaintball. Kompisgiing, Svensexor, Méhippor och foretag.
Antingen spelar man for skoj skull eller s@ vill man forstiirka “Team” kéinslan och kommunikationen. Samtliga kommer alltid darifran med ett
leende pa ldpparna och ménga historier att berditta pd fikarasten.




